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Os caminhos do dleo

Material necessario para o jogo:

e 2 dados

e o tabuleiro

e um marcador para cada jogador

e cartOes de perguntas (e os cartdes com as respostas certas)
e cartdes de “Curiosidade”

As regras do Jogo

e Podem jogar até 4 jogadores

e O primeiro jogador a iniciar serd o que obtiver o maior nimero obtido no langamento
dos dois dados.

e (Cadajogador avanca o nimero de casas referentes ao nimero de “pintas” que saiu no
seu lancamento.

e No final de cada jogada, o ainda jogador tira um cartdo “curiosidade” e |é-o0 em voz alta
para os restantes jogadores.

e Se a casa para onde vai for uma casa verde o jogador apenas tem de responder a uma
pergunta (cartGes amarelos com garrafa de 6leo). Se acertar permanece na casa, e
errar recua 2 casas.

e Se calhar numa casa especial (amarela, azul, vermelha ou rosa) sobe a escada e avanca
para a casa indicada no tabuleiro.

e Ganha o jogador que chegar primeiro a casa 41.
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