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Regras do jogo “Oleopélio”
O jogo “Olepdlio” é um jogo de tabuleiro constituido por 41 casas, das quais 6 casas
(casas azuis) exemplificam as etapas de separa¢do do dleo e o seu percurso até se
transformar em biocombustivel. Existem também 6 casas (casas cinzentas) que dizem
respeito a situagBes/comportamentos incorretos relativamente a separacdo e
encaminhamento dos 6leos usados para tratamento adequado. O objetivo do jogo é
chegar o mais rapido possivel (através do lancamento de um dado) a ultima casa — casa
41. Todos os jogadores iniciam o jogo na casa “Inicio”. E realizado um primeiro
lancamento do dado por todos os jogadores de forma a decidir quem é o primeiro e os
seguintes jogadores a lancar o dado (quem tiver o valor mais elevado no primeiro

lancamento serd o primeiro jogador a lancar o dado).

As regras do jogo “Olepdlio” relativamente s casas azuis e cinzentas s3o as seguintes:
e (Casa 3 — “Rejeitar o 6leo pelo cano abaixo” — o jogador volta a casa “Inicio
e (Casa 55— “Descarta o 6leo corretamente” — o jogador avancga 2 casas
e (Casa 9 - “Solidificacdo do 6leo” — o jogador recua 2 casas
e Casa 12 - “Deposita o 6leo no oledo” — o jogador lanca o dado novamente
e C(Casa 16 — “Nem tudo o que se usa para fritar deve ir para o oledo” — o jogador
fica uma volta sem jogar
e (Casa 25— “Para onde vai 0 6leo?” — o jogador avanca para a casa 33
e (Casa 28— "0 éleo ndo é lixocomum!” — o jogador volta para a casa 26
e (Casa 33 —“0 que acontece na fabrica?” — o jogador avanca uma casa
e C(Casa 37— "0 éleo ndo pode ser depositado no solo” — o jogador recua uma casa
e (Casa 39— “0O biodisel nos postos de combustivel” — O jogador avanca duas casas
e (Casa 40— “Existem diversos impactos ambientais nas ETARs” — o jogador fica uma

volta sem jogar.



