REGRAS DO JOGO

Os jogadores lancam o dado. O que obter maior pontuacéo
iniciara o jogo.

De acordo com a pontuacao obtida pelo dado, e apenas sevo
jogador acertar na questdo colocada, o seu robd se
movimentara.

Caso a resposta dada seja errada, o jogador ndo avancara e tera
como penalizagao recuar duas casas.

Para ganhar o jogo, o jogador devera chegar a ultima casa —
casa "Bismute” - com o numero certo de pontos do dado. Se o
numero de pontos do dado for demasiado alto, tera de recuar.
Por exemplo, se um jogador estiver a 2 casas do fim, e obtiver
um 6 no dado, avanga 2 casas e recua 4 casas

Ganha o primeiro jogador que chegar a casa final.

Pecas do jogo:

- Tabuleiro com elementos da Tabela Periddica;
- Dado;

- 2 robés;

- Banco de questoes.




