
Inscreve-te no jogo digital que se realizará na biblioteca no dia 1 de

junho, às 16h00.

Regras/Condições:

- Cada participante deve fazer-se acompanhar de telemóvel com

acesso à Internet.

- Os alunos inscritos devem comparecer na biblioteca às 15h50, no

dia 1 de junho.

- O aluno que conseguir superar o desafio em menor tempo, será o

grande vencedor!

Contamos contigo!

O que sabes sobre resíduos?
Atividade para o 3.º ciclo

Queres jogar e provar que és uma estrela a defender o ambiente?


